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GAME CULTURE E GUIDA AI VIDEOGIOCHI
Seminario di Francesco Toniolo

sui libri: 
- Game Culture, Il Mulino , 2024
- Guida ai videogiochi, Odoya, Bologna, 2023

Mercoledì, 26 marzo 2025 - 16:00
Palazzina Valitutti, Aula B

Dipartimento di Lingua, letteratura e arti italiane nel mondo

Cattedre:

- Filmmaking e Gamification,

- Linguaggi e tecniche dei media digitali e laboratorio di Scocial Media Managment,

- Architettura dell'informazione e User Experience Design, Cinema, fotografia e turismo,

- Montaggio e postproduzione dello spot pubblicitario, Social network e gamification per il marketing.




