
    PRESENTAZIONE DEL LIBRO 

GIOVEDÌ 30 MARZO 2023
PALAZZINA LUPATELLI 
LABORATORIO INFORMATICO
ORE 14:00

SERVIZIO  COMUNICAZIONE

WWW.UNISTRAPG.IT 

INTERVENTI

MICHAEL CASTRONUOVO
LA CAMERA OTTICA   
UNIVERSITÀ DI UDINE

MATTEO GENOVESI
UNIVERSITÀ DI PADOVA
ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI BARI

FEDERICO GIORDANO
UNIVERSITÀ PER STRANIERI DI PERUGIA

FRANCESCA SIRTORI

DISCUSSANT

ANTONIO CATOLFI
UNIVERSITÀ PER STRANIERI DI PERUGIA

GIACOMO NENCIONI 
UNIVERSITÀ PER STRANIERI DI PERUGIA

LEONARDO GALEASSI
UNIVERSITÀ PER STRANIERI DI PERUGIA

ORGANIZZAZIONE CATTEDRE DI

FILMMAKING E GAMIFICATION, LINGUAGGI E TECNICHE DEI MEDIA DIGITALI, LABORATORIO DI PUBBLICITÀ 
RADIOFONICA, SOCIAL NETWORK E GAMIFICATION, CINEMA FOTOGRAFIA E TURISMO, MONTAGGIO E 
POSTPRODUZIONE DELLO SPOT PUBBLICITARIO

SUL CANALE TEAMS DEL CORSO 
DI FILMMAKING E GAMIFICATION

PER SEGUIRE CLICCA QUI

https://teams.microsoft.com/l/meetup-join/19%3abc4d835f258d4b7ab10ddd7248a36d49%40thread.tacv2/1679391057721?context=%7b%22Tid%22%3a%2210953cc1-7adf-4f49-98ea-61d637239864%22%2c%22Oid%22%3a%223a05c11d-ac02-4e41-b350-51dc93144413%22%7d

