
LO SVILUPPO DELLE 
COMPETENZE TRASVERSALI 
NEL PROGETTO PRO 3

WWW.UNISTRAPG.IT

IL CONSULTANCY LAB 
E LA PIATTAFORMA LOL 
DELL’UNIVERSITÀ PER 
STRANIERI DI PERUGIA

27 NOVEMBRE 2018
PALAZZO GALLENGA
AULA MAGNA
ORE 10:00

14:30  Saluti istituzionali 
Giuliana Grego Bolli
Rettrice dell’Università per Stranieri di Perugia

PIATTAFORMA LOL 
Università per Stranieri di Perugia

14:45  Presentazione della piattaforma LOL 
(Learning OnLine)
Stefania Spina, Chiara Biscarini, Valentino Santucci 
Università per Stranieri di Perugia

15:15  Gli insegnamenti pilota delle Lauree 
magistrali dell’Università per Stranieri di Perugia
> Stefania Spina (ITAS)
> Emidio Diodato (RICS), 
> Roberto Vetrugno (TrIn)
> Tony Marino (COMPSI) 

16:15  L’esperienza e-learning dell’Università 
degli Studi di Perugia

Floriana Falcinelli, Delegato del Rettore 
per l'e-learning UNIPG

Alfredo Milani, Responsabile scientifico 
della piattaforma Unistudium UNIPG

17:00  Dibattito e chiusura

PROGRAMMA

10:00  Registrazione partecipanti

10:30  Saluti istituzionali
Giuliana Grego Bolli
Rettrice dell’Università per Stranieri di Perugia
 
PRESENTAZIONE DEL PROGETTO PRO3
 
CONSULTANCY LAB 
Università per Stranieri di Perugia

10:45  Presentazione del Progetto Consultancy Lab
Sabina Pattuglia, Nicole Benedetti
Servizio Orientamento UNISTRAPG

11:00  Presentazione dei lavori dei team 

12:00  Tavola rotonda con le aziende
> CPIA PROVINCIA DI PERUGIA (Centro Provinciale 
per l’Istruzione degli Adulti di Perugia)

> FARCHIONI OLII

> SVILUPPUMBRIA
 
> 24ORE BUSINESS SCHOOL (Gruppo Sole24ore)

12:45  Premiazione dei team

13:00  Light Lunch (Sala Goldoni)


