
14:30  REGISTRAZIONE PARTECIPANTI

15:00  SALUTI ISTITUZIONALI

GIULIANA GREGO BOLLI  
Responsabile scientifico del progetto

Rappresentante dell’Ufficio Scolastico Regionale per l’Umbria  

15:20  INTERVENTI 

ANNA CICOGNA  
titolare di borsa di ricerca nel progetto The Language Magician

THE LANGUAGE MAGICIAN: fasi del progetto e presentazione del gioco online TLM 
La fase di pilotaggio nelle scuole

Testimonianze dei docenti delle scuole primarie umbre 
relative alla sperimentazione del gioco online TLM

16:00 COFFEE BREAK 

16:20  INTERVENTI 

STEVEN FAWKES  
ALL – Association for Language Learning, UK (intervento in inglese)

THE LANGUAGE MAGICIAN - More than just a game: 
presentazione dei risultati e dei materiali didattici complementari al gioco TLM

16:50 LET’S TRY THE GAME TOGETHER: 
SESSIONE DI PROVA DEL GIOCO ONLINE THE LANGUAGE MAGICIAN

18:00 CONCLUSIONI
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